4. Kompetencje cyfrowe

w jaki sposéb technologie cyfrowe moga pomagac¢ w komunikowaniu sie

rozumienie [ w jaki sposdb technologie cyfrowe moga pomagad w kreatywnosci i innowacjach
-
l ogdlnych zasad, mechanizmdw i logiki lezacych u podstaw ewoluujacych technologii cyfrowych
. » mozliwosci, ograniczen, skutkdw i zagrozen zwiazanych z technologiami cyfrowymi
— WIEDZA Swiadomost { prawnych i etycznych zasad zwigzanych z korzystaniem z technologii cyfrowych
znajomosé podstawowych funkgji i korzystanie z réznych rodzajéw urzadzer, oprogramowania i sieci
| przyjmowanie krytycznego podejscia do trafnosci, wiarygodnosci i wptywu informacji i danych udostepnianych droga cyfrowa

wsparcia aktywnej postawy obywatelskiej

korzystania z technologii cyfrowych w celu ( wiaczenia spotecznego

L wspdtpracy z innymi osobami

Kompetencje cyfrowe obejmuja pewne, krytyczne uzyskiwania do nich dostepu,
i odpowiedzialne korzystanie z technologii cyfrowych
i interesowanie sie nimi do celéw uczenia sie, pracy

ich filtrowania i oceny

i udziatu w spoteczenstwie. Obejmuja one umiejetnosé korzystania z treéci cyfrowych ich tworzenia
korzystania z informacji i danych, komunikowanie sie
i wspdtprace, umiegjetnosé korzystania z medidw, — 2 zdolnoéé do programowania
s
tworzenie tresci cyfrowych (w tym programowanie), UMIEJETNOSCI
bezpieczeristwo (w tym komfort cyfrowy i kompetencje udostepniania

zwiazane z cyberbezpieczeristwem), kwestie
dotyczace wlasno:sa !ntelektualnej, r,ozwlazywame zarzadzania i ochrony
problemdw i krytyczne myslenie. 1

informacjami, tresciami

danymi i tozsamo$ciami cyfrowymi

oprogramowania

| rozpoznawania i skutecznego wykorzystywania urzadzen

sztucznej inteligencji lub robotéw

refleksyjne i krytyczne

nastawienie do rozwoju technologii i tresci cyfrowych

(
~ | petne ciekawosci, otwarte i perspektywiczne

POSTAWY, PRZEKONANIA, etyczne
WARTOSCI [
podejscie do stosowania narzedzi cyfrowych bezpieczne

I odpowiedzialne




